Jasna strona internetu
— jak wykorzystac sie¢
prorozwojowo i prospotecznie?
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Temat lekgji:

Jasna strona internetu - jak wykorzystac sie¢ prorozwojowo i prospotecznie?

Cele zajec:

= poszerzenie perspektywy uczestnikow w zakresie potencjatu wykorzystania sieci w obszarze prorozwojowym
i prospotecznym,

= wzbudzenie motywacji do pozytywnego wykorzystywania mozliwosci internetu.

Uczen:

= wskazuje pozytywne strony wykorzystania internetu;

= zna wiecej przyktadéw wykorzystania internetu jako narzedzia uczenia sie, do rozwoju wtasnych zainteresowan,
szukania i oferowania pomocy;

= potrafi w bardziej twérczy sposéb wykorzystywac nowe technologie.

Formy i metody pracy:

praca indywidualna i zbiorowa, praca w grupach, dyskusja, miniwyktad.

sala umozliwiajaca projekcje udzwiekowionej prezentacji oraz filmu.

komputer/laptop z nagtosnieniem, projektor, ekran, tablica tradycyjna (moze by¢ réwniez interaktywna), duze arkusze
papieru i mazaki do pracy w grupach.

Materiaty edukacyjne/oprogramowanie:

= Materiat nr 1 - prezentacja multimedialna.

= Materiat nr 2 - kartki z przygotowanymi nazwami kategorii lub numerkami (jesli ponumerowane nazwy kategorii
wyswietlamy na tablicy).

= Materiat nr 3 - informacyjna karta pracy dla prowadzacego.

Czas trwania:

45 minut (w zaleznosci od potrzeb wynikajacych ze specyfiki grupy, dynamiki spotkania itp. na realizacje zaje¢ mozna
przeznaczy¢ 90 minut - patrz: Alternatywny przebieg lekcji).



Prowadzacy informuje uczestnikow, ze celem dzisiejszych zaje¢ bedzie poszukiwanie réznych mozliwosci pozytywnego
wykorzystania sieci.

Nastepnie dzieli uczestnikdw na grupy liczace 3-5 oséb (minimum 3 grupy ze wzgledu na liczbe kategorii) - najlepiej
losujgc cztonkdéw kazdej grupy. Jedna osoba z grupy losuje kategorie. Mozna tu przygotowac kartki z nazwami kategorii
lub numerkami (wtedy tre$¢ kategorii wyswietlamy na ekranie).

= korzystanie z tresci online zwigzanych z wtasnymi zainteresowaniami,
= pomaganie innym online i szukanie pomocy online,
= twoérczosc online - prezentacja wytwordéw wtasnych i wytworéw spotecznosci.

CWICZENIE NR 1. POZYTYWNE WYKORZYSTANIE SIECI

Grupy maj3 za zadanie w 15 minut wymysli¢, zapisac i przedstawié, takze z wykorzystaniem tabletéw (np. prezentujac
okreslone strony internetowe), konkretne przyktady rozwigzan nalezacych do wybranej przez grupe kategorii.

Prowadzacy omawia przyktady, uzupetniajac je w miare potrzeby o swoje wtasne (mozna tu skorzystac z informacyjne;j
karty pracy dla prowadzacego - materiat nr 2).

Prowadzacy, pracujac juz z cata klasa, pogtebia mozliwosci dziatania w poszczegdlnych kategoriach. Uczniowie notujg
rozwigzania na kartach pracy (materiat nr 1).

Konieczne konkluzje:

W podsumowaniu warto podkresli¢, ze pomimo tego, iz z internetu korzysta wielu ludzi i panuje powszechne przeko-
nanie, ze wszyscy znaja jego mozliwosci i potrafig je wykorzystaé, to rzeczywisto$¢ wyglada inaczej. Warto zatem caty
czas interesowac sie i rozpoznawacd, jak internet wykorzystac jako wazne narzedzie dla wtasnego rozwoju oraz po to, by
robi¢ rzeczy dobre dla innych.

Zadaniem domowym jest wykorzystanie jednego z pomystéw i opisanie go oraz przedstawienie na poczatku kolejnych
zajed.



Jesli prowadzacy zdecyduje sie na realizacje zaje¢ na 2 godzinach lekcyjnych, moze wzbogacié lekcje o prezentacje réz-
nych mozliwosci pozytywnego wykorzystania internetu. Dobrym narzedziem bedzie tu strona http:/digitalyouth.pl/, na
ktérej znajduje sie wiele przyktadow kreatywnego wykorzystania nowych technologii.

W przypadku wyboru alternatywnej wersji lekcji, po prezentacji tematu i celu zaje¢, nalezy wyswietli¢ na ekranie pod-
glad serwisu digitalyouth.pl i objasni¢ uczniom, czym jest projekt Digital Youth. Nastepnie prowadzacy wyswietla wy-
bidrczo kilka filmikéw z Digital Youth Forum (po kilka minut kazdy, w formie zajawki) o réznej tematyce z odpowiednim
komentarzem dotyczacym kreatywnego wykorzystania nowych technologii (np. ,Jak zmienitam stabos¢ w site?”, ,Od
zera do game-makera”, ,Cyberbullying - klagtwa nowoczesnosci”, ,Jak brzmi mito$¢?”, ,Twdj plan to nie domek z kart”,
W sieci pajaka”, ,Bedzie drama”, ,Ty i Twoje niesamowite ucho”, ,Krotka historia sztucznej inteligencji”). Po projekcji
filmikéw osoba prowadzaca dzieli zesp6t na trzy lub cztery grupy (w przypadku czterech grup nalezy doda¢ jeszcze jed-
na kategorie - ,korzystanie z tresci online zwigzanych z nauka i edukacja”). W sprawnie pracujgcych klasach mozna tez
zadac¢ uczniom dodatkowe pytanie interpretacyjne: Co opisane dziatania w internecie dajg twércy i odbiorcom?

Po przedyskutowaniu wynikéw pracy grup, warto zorganizowac prezentacje na temat pozytywnego wykorzystania sieci.
Osoby prezentujace powinny naleze¢ do grupy zajeciowej (mozna je wytoni¢ przed zajeciami na podstawie wiedzy na
temat grupy - zainteresowan, kreatywnych i/lub prospotecznych dziatan podejmowanych w sieci, itp.)

Wskazowki dla prowadzacego

= |stotg lekcji jest poznanie i przeanalizowanie pozytywnych rozwigzan o réoznym stopniu zaawansowania - zaréwno
w kontekscie wiedzy technicznej, jak i zaangazowania uczniéw. Da to szanse wykorzystania generowanych rozwiazan
jak najszerszej grupie uczniéw.

= Podczas testowania ¢wiczen programu IMPACT okazato sie, ze zréznicowanie poziomu zaawansowania grup jest
znaczace. W niektérych przypadkach prowadzacy petni role moderujaca, tylko w niewielkim stopniu uzupetniajac
pomysty uczniow. W tym przypadku uczniowie uczg sie w wiekszym stopniu od siebie nawzajem. W innych przy-
padkach prowadzacy podaje konkretne mozliwosci wykorzystania internetu, petnigc role osoby inspirujgcej i moty-
wujacej do podejmowania dziatan. W takich grupach szczegélnie istotna jest wiedza prowadzacego, dotyczaca
konkretnych przyktadéw mozliwosci wykorzystania internetu w réznych sferach.

= Osoba prowadzaca zajecia powinna zna¢ AKTUALNE przyktady pozytywnego wykorzystania nowych mediow przez
dzieci i mtodziez - warto poszukac ciekawych spotecznosci, stron, blogéw, profili. Jako inspiracja mogg postuzy¢ mate-
riaty i przykfady znajdujace sie na takich stronach i portalach, jak np. digitalyouth.pl, YouTube, polakpotrafi.pl , siepomaga.pl,
petycjeonline.pl.

= Zajecia warto zrealizowad z uzyciem nowych technologii (tablica interaktywna, tablety, rzutnik multimedialny). Mozna
je tez przeprowadzi¢ w pracowni komputerowej. Dzieki temu uczniowie bedg mogli od razu sprawdzac proponowane
strony, portale, blogi. W trakcie zaje¢ warto tez wykorzystac aplikacje, ktére pozwolg szybciej i ciekawiej przeprowa-
dzi¢ proponowane zajecia (np. Padlet, Socrative, Mentimeter, Kahoot).
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Zataczniki

Materiat nr 2 - karta pracy do éwiczenianr 1

Co moge zrobic¢ dobrego online?

Gdzie, na jakich stronach?

Za pomoca jakich narzedzi internetowych?
Jak konkretnie moge to zrobic¢?

Korzystanie z tresci online
zwigzanych z wtasnymi
zainteresowaniami

Pomaganie innym online
i szukanie pomocy online

Tworczosé online -
prezentacja wytworéw
witasnych i wytworéw
spotecznosci




Materiat nr 3 - informacyjna karta pracy dla prowadzacego

Kategoria Przyktady

Korzystanie z tresci online Kanaty tematyczne
zwiagzanych z wtasnymi YouTube, Khan Academy,
zainteresowaniami prenumerowanie stéwek

np. na Facebooku czy
na adres poczty elektronicznej.

Pomaganie innym online Fora, portal ewolontariat.pl,

i szukanie pomocy online spotecznosci z oceng
ustug, fora internetowe
tematyczne, portale
specjalistyczne, eporadnie,
kanaty komunikacji
zaposredniczonej nauczycieli,
psychologéw etc.

Tworczosc online - Ogodlne i tematyczne spotecznosci
prezentacja wytworéw wymiany tresci. Portale

wtasnych i wytworéw spotecznosciowe (fanpage),
spotecznosci mailing, forum, memy.

Poszerzenie w zakresie
ilosci i jakosci rozwigzan

Subskrypcja kanatéw, dzielenie sie

z innymi znalezionymi tresciami,
dawanie informacji zwrotnej autorom
tresdci internetowych (polubienie,
podziekowanie, dyskutowanie

z innymi odbiorcami materiatéw, su-
gerowanie nowych tresci rozwiagzan,
doradzanie tworcy).

W ramach udzielania pomocy:
Altruizm internetowy - doradzanie
nieznanym osobom, ktére prosza

o rade w internecie, wolontariat onli-
ne, komentowanie i ocena ustug - np.
booking.com - dajace innym informa-
cje o jakosci, dzielenie sie waznymi
tresciami - linkowanie do nich.

W ramach uzyskiwania pomocy:
korzystanie z foréw tematycznych,
grup wsparcia, korzystanie ze stron
prowadzonych przez specjalistow,
réwniez z mozliwoscig kontaktu onli-
ne ze specjalista, kontakt anonimowy
online z wychowawca/pedagogiem/
psychologiem. UWAGA: konieczne
jest przedyskutowanie wiarygodnosci
tresci i koniecznosci krytycznego i
ostroznego podejscia.

Blogowanie, korzystanie z tematycz-
nych spotecznos$ci wymiany tresci,
tworzenie tresci z innymi osobami
(takze z tymi, ktorzy maja wieksze
techniczne zdolnosci, tworzenie
tresci na konkursy, tworzenie
foto/video komentarzy, tworzenie
portfolio online, tworzenie grup
zaangazowanych spotecznie,
informowanie o problemach,
moderowanie fanpage’a, grup
dyskusyjnych, dotaczanie do grup
zgodnych z zainteresowaniami.



